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permiten seporar (o wierraz
- de usuario en plezas (wdepevdientes.
. Los componenfes aceptan entradas arbitrarias,

- Uamadas “props”, y devuelven o React e)emmentos
- que deseriben lo que se debe ver en la pantalla
.. Lo Forma was sewcillo de defintr
L uncomponente s eseribur wia T
o ewweidn de™YouaSerigt
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~ veagl.component.

React te peramite desinir componentes como suneiones o
clases . |

Paso. desimt una clase de comonewte React mecesital extender
React. Comeonent ' |

class Weleome axtonds React Component 5 NS
rewder () § ; b .o o
Fefurm <hstello, § Hais. props. name § </h> § S
L




Estos métoddt se laman anando se crea uno. instomela de
un Q,owPov\ev\te 3 se inserta en el DOM.

o covxstmctor( Y

SINO INIAIZAS El ESTADO Y NO ENLAZAS LOS METODOS , NO NECESITAS
IMPLEMENTAR UN CONSTRUCTOR PARA TU LOMPONENTE REACT.

Normalmente ,se utiliza para des propéeitos:

—» Para wntctalizar un estado loeal ostgnando
U\ ob&d:o al this.stawe

— Pora. enlazar Wonejodores de eventos
o una Wwstaneioo
o render():
£9 €l ON{CO METODO REQUERIPO EN UN COMPONENTE DE CLASE .
Cuando Se \ama , examina a ‘\'V\ts.Proys Y this.state | Y
devvelve uho de los si%xuev\‘cas Yipos:
— Elewentos de React (EX- ¢div /5)
— Arrays 4 pragmentos * Permiten que puedas devolver
mo iples’ elewmentos desde .ol tewder . .
— Portales : Permiten randerizaf hios a o¥ro ubarbol
de\ DOM.
— S’mwa } wiMesos

— Booleanog © wulos = No rewderizaun wodo, .




> compovent Did Mount )

Se wwoca wwediotowente despuée de Que un Cowmbtonente
ce woute (Se wserte ew e\ grbol).

Este wmétodo ez wh buen \ugar para establecer omolgucer
suseripeioh - St \o hates o dvides darle de baja en

aomponent Wil Unwount EYy.

adual vaou:wn« 5
Puede ser cousada por cambios en los props o el estado.

srewnder()

> compovent Did Update () -

cowm ?omvx‘t D\dUPc\d’re (prgv Pops, prevSiute, swapshot)
S wvoca Wwediatomente después de que \a actualizacidi
OCUITO. -
Exte wetodo wo es llowodo pasa e\ rewderizodor iwictal .
Es L1 buen \w}m para Wocer sdlieiindes de red Stempre Y
cmondo compare los accesortos actuales coun los auteriores

° component Wil Unwount ()

Se wwoco Wwediatawmente cutes de desmontar 4 destrute
U Componente . Realiza las tareas de limpieza necesartas
en este metodo.

No debes Uamar setState()en componentlillUnmount () porgue
e\ Compovente wumca Sesa vuelto & rendertaar.

10,



WA D@md@
evenlos

1=
los evewtos de Reodl se wowbran usando
— coawelCase  ewn vez de wimuscu\as.

" Con JSX ‘msas UNQ Funeldwn Cowmo e\ W\O\/\andor
del euewto, ew vet de uwn stv'm%.

BTML REACT
<butron ondick « activarelasers()’s <bution os«Q\&ck{C\cH\n\e\merS}>
Activate \Lasers Aokwate Lasess
< [loutron > 1 </buion>

En React wno ?uedes retomar false pora. prevewis
el comportamiento por defecto. Debes \awar

prevent Derolt
Fuwetion AC'\‘iO\A\-‘:V\K( } S‘L
function houdle C\ick (ﬁ) 3
e. prevent Derault () ;
QovxSo\e,\oca ('T\Ae \ivK was dicked."); }

return (

<O »\VQ,F =“¢-‘\:“ onClieK =
?_\Aomd\e Cli c\(} >

Click wme <[a>
>- 1
1§



Los EWEW-‘E_@& on Reocl se derivewn de

wmonera declarativa, srodmeidos con JSX ew el
metodo render ().

E § QB i o 1
2 %Para desinirlos S !

o°o Se iwndica el ‘\‘t?o de evewlo.

4
:0 hdicamos e weétodo %Joe, hord
de Ma\/\ec\o.dor de evewlo.

. un wanelador de ovewto os bagicamenie, uno FUMCiON
’@" e deﬂvxét la Funcionalidad que e e eutard al distasacse

un evewnto.

rendev( WL

refurn (
<p> . '
< button onClicK = E’(\A(s .’goc&{h Wider 1}>ﬂ0$’(mr [ Ocutvar $Rides

< [ buttown »

</P>

/

)
2
S

Las declaraciones de eventos en Reaet henen
Vempre o fomma.: :

"on" + tio de evewtv (onClick onlmput...)




\_U\Q,%O ‘dQFiV\iMOS Q) w‘av\e(\qdor: 444

{ocyg.m WNider O §
alert (Hoz ckick )

¢
3

Al implewentar un monejodor de evenkos es hahitual gue
Queramos acceder @ \as props © mekodos del Compovente.

Poso on las Funaiones Wo es 909‘\\7\@ accedes a this ‘Qfo'?io
cesoreneta al ob fo Scbre el que = \Wuoca € Wmetodo.

So wecesita bindear' el contexto:

&% Direckamente ow el eonstructor del Qongovxeme

consTructor (pmps} 51
super (P\"OPS) y
fhis.state = {

A showSlider = fali
k\«j\\‘s : Wl%d&f : {“is-to‘z‘zﬂ—l%d&ﬁb{wd (Hhass) ‘g

oo En el lemplate.




N N o .
"resderizando :
"~ cendicional ~
Ew React . puedes crear distintos componentes

que encapsulan el comportamiento que necesaTos .

E wtownces, puedes renderizal sdamente alqunos Ae
ellos dependiendo del estado de tu aplicacsdn.

T\ vondevizado Condteional usa oferadores de As
QoMo i 0 e\ operador condictonal para Creaf olepentos
represem’ravxdo e\ ¢estado Qctual.

&% Considera estos dos Qomeov\evx’wes»*

Funerion Usev%mo.’t\na (Vm\ﬁ)sl funchon %\,«eﬁ Greeting (?m?s> 3

returu <> Welcome Yack <[> return <hAy flease San\ 0p-</hA>
2 (4
3 S

22 Croomos WA QOMpOUENte | Geeeking By

Funmchion %‘:mﬁ“ (erops) T

const (slogaedIn =props. tSlogqedin;
o (s \.o%o&edlé‘ée < P \‘0‘3‘\ :

refurwn < User%ree\'wué />

?

¥
w ot Areerimg [5;
?\’e, ™ <%W- ‘a o [>]

3
Reoct DOM . rewder (
/I Wkewtar cambriando '\s\.o%%ed. \w = {’mxe} :
< %{E’.&\’iﬂ\% \S\_O%%le'v\ - i;qls_e_} / S y
dotument . gzt Element By7d (‘root')

/




evitar que 6l @@W\p@um&mft@ 5@
TeNICIICE

Es povible que desees que un cowmponente se oeulte
a St MISWMO aungqee \'\a\\a sido rendenzado por otvo

componenty .
Phra hacer esto, devodve wull
Funchow Warvu‘vxg Bauner (ProPs) 3
\¢ (‘.?WPS.\NOFV\)S;

refurn wull,
-

S
refurw (
<dwv cassNawme = 'warni V\%“>

Warwin

+S o\ valor de\ prop es False, entonces el Componente no
S vewndewza .

El devolver null desde el wmetodo mender de un componente
ho WFluge ew \a actvaeton de lof metodos del eiclo de vida
del cov\/tfov\em’re. Por eyemplo, component DidUpdate Se%&,u(‘(;
¢tewdo Hlamado .
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RENDERIZADO DE MOLTIPLES . COMPONENTES .

Riedes hacer edecsiones de elowmentos o neluiclos en 18X
Wsondo Waves §2

QO\/‘S‘\- nwuawbers - [4 . 2,3 A SJ )
const LisTTtews = umbers.wap ((Wumber) =>

<\1’>§vaumber} </ls

)j

recortemos el array Wumbers Usando \a Fumcion wmap () de
JovaSeript . Devolvewos un elemento < lis ot cada item.
Finalmente , asiqnomos el away de elementos resuitante o
list Ttems.

Reack DOMm . revder
culs> $listTems < [uly,

documwie v . %Q‘\'E\QW\QV\'\' B\\'&d(' root')
)j

Incluivmos entero el array List Tdeme dewtvo de un
e\ewmento <uls> K \o vonderizamos Ql DOM.

% Este cRAigo wmuestra Una \ista de niweros entre 1 1 5.



Reractorizamos of egemplo anierior e un componente goe

acepte un array de Wumbers e imprma una lista de
clementos

Funcrion NuwberList(props) 3
Const humbers = P rops. numbers;

C,oV\'S'\' ListTvews = wombers. map ((number) =>
)<.l\ > Sivwmbec L
!

return (

<ul> { \\'S'\'l‘\'ewxsg <[ul>
/
4
ky
const wombers = (4, 2,3,4,5];
React DOM .rendes C
<Numberlist nombers :{V\UMbgrs} A

)doeumew\'. get Elewent B 4% ("root!) :

-4

Al egeemtar este céd{%o , serds advertido que una Key deberio ser
propofeionada pafa ittems de \isto .

A\\uc\av\ a Reaet a (denkieicar que thems han

b
R@Ug/? Cambiado , son a%te%ados 0 SON eliminados.

Las keys deloen Ser dadas a los elementos dentro
del arvay.

Habitualmente vas a usar IDs de e datoe
Como
ke%' <l Key ={*‘0d0-‘d7:>

fodo.textd <[1is




En WTML los e\ewentos de sormularios como los cmputs,
<'\e&‘tarqo> \ el ¢selects mankienen sus fro‘ncs estados y los
actualizan de acuerdo a la wteraccion del usuario.

En React el estado mutable es mantenido mormalmente en \a

propiedad del estado de los componentes | { Solo se actualiza
con ‘setState ().

taitanea

En React ,un <fextareas ukiliza un atributo valve, 4 es wmictali®
zado en el constructor.

class myForm axtends QQQCX-,QOMPO“QM. ¢
constructoc (progs) 3
Suger (¢rops)
this.staxe = i
description : ‘The content of o ‘extarea goes n +he
vale attribute’ }} '

?

render () §

rc\—um(
FOoTW?
<dextorta valve = {\—\f\\s.s*u\-e.c\emn‘g\—so“g />
< [Forwm? )/
T
I

2
S




Aeleck

React ukiliza el atmibuto value en la raiz de \a etiguetn
select.

c\ags M*a‘:orwx extends QEQCT. COM?OV\GV\‘\'E
constructor (Qrops) {
sopef (props) ;
Fhis.state = {

5 "y car - ‘C1bertmck'
5

4
5

rewdec () {
return (

Forma>
<sk\ect valve - (l'—\'\n‘\s .state .m~‘cov§ N

<option valve ; "Twwx%o")Tin\%o <[ophiony
coption valve = "Cybertruck s Cybertruck <[oetiony
</selects
<[Form> );

@ st pasar Uw arFay al atnbuto ualue,{bermi hendo
que selecciones Multiples opeiones en una etiquetq
Select



En resumen esto hace que < wput ’c\ipe="*'€>d"> , <textareas §
<selects ’nabaaevx de wmanera similar, fodos aceptan un atri bytc
Valoe el emal puedes usar para implementar un componente
Controlado .

Vh campo de un Formulano cuyos valores son controlados por
React es denominado ‘comyowewt-e controlado .

levartando o
sstadgo *

Fu Reoct . \a comparticion del estado puede lograree wostendo

o| estado \hacio ar®i bo al ancestro CoMun M cescano de los

compoventes goe lo necesitan . A esto se le lamo “levawtar of
estado".

El componente que yposee el estado compartido se comvierie
en \a "Fuente' de verdad.”

L

[
/
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) Lflmd Yiove un pd\‘o.m Wodelo de compomou {  recomiendo

usas QO\MPOSAQ\O\A QW \u%m de Werewneia 5

~ CONTENCION ~

A\%MV\OS COMPONETRS VIO COnORN SUf \/\iéos de antemano - Es comun
para. componentes como Sidevar o Dialoq que Tefresentan “cajas”
qenesicas -

Se recomiendd que estos compoventes usew la prop especial

children para pasar elementos \M&os directammente en su
resultado -

| Funchion F0\"\0\30”213" (,?W?S> s{.

Teturv C
<dw class Nawe = ¢ Fancy Borde FoneyBorder- + props. co\or?o

‘,m?s .children (

<[c\w>

Esto permite Que ofros componentes les pasen hijoS
arbitrarios antdando el IsSX. '



Function Welcome Dialog ()4
retuna (
< ¥0vxcq Border ooloc-"b\ue"»
< classNawe. .—“D&a\o«a Ade >

Wel cowme
£ [\WA>

<p className :“D\'a\o%- Message >
Thauk aou\ ror VisiHMcA

<[>

< [Fawncy Border > )

[
3)

e ® & g 0 0

2 ESPECIALIZACION --

A veces ?QV\SQW\OS ewn eom?ov\evx-\cs COMO

i u
Cosos” eoneretos de ofvos componentes .

Por ejemplo, podriamos dects que un \l\lécowegm\oa
S un caso Concreto de D'\a\o%. »




i MCLC%: esto Tambien s CONSIQUE

por COW\POSLCIOM 1 la que v cOmpomﬂah:—

was “eseeciFico” remdEriza uNO MAS ﬁEMEHCO
‘( lo CoHFt%UrC( Con props :

r\AV\ chown D\c\\o% [?W?S\ 3
rewder (
< Yawncy Border co\or = “Yue >

<\¢\’\ c\lassName = D\C\\o%—‘\"\\’\e
\)(‘0?‘5 \'\*\e
< [WA>
4\’ assNawme - D\a\o%'nessacaa
Q\‘OQS W\QSSQBQ_S
St
5!_3? ancy Bosder >

!

uuehow \A)B\QOW\QDK\\OOA 0 )
refumw (
¢ Dia\o
bitle: ‘weleome’
nessuze :" Thank ?{\OU cov \n‘S‘\'iWA“ />

{

)
[
J
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> Documentaciéin opicial de Reactls:
‘comceptes grincipales”

k“?s HQSMSS‘ '°‘3/docs

Q" EVQW"OS "

hivps : /] desasrollowel .Com
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